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Resumo

As criangas de hoje tém na televisdo um objeto de grande importancia
em seu cotidiano. Seu entretenimento em casa cada vez mais se baseia em
assistir televisdo, que se configura como principal lazer das criangas. Dado o
poder de influéncia da TV e o tempo diario em que este tipo de entretenimento
ocupa a vida da crianga , € preciso atentar as consequéncias que ela traz. Este
trabalho tem como objetivo analisar a proposta e o conteudo de um programa
infantil educativo e investigar se e como ele pode atuar como agente social
colaborador atuante na producdo de zona de desenvolvimento proximal da
habilidade da fala e aquisicdo de vocabulario na faixa etaria a que esse
programa se destina. Primeiramente foram selecionados os 9 canais de
televisdo destinados ao publico infantil. Dentre esses canais a escolha recaiu
sobre aquele destinado a criangas pré-escolares, que é o Discovery Kids. A
partir de um levantamento dos programas por ele exibidos, selecionou-se
aquele que se propunha a trabalhar a linguagem da crianca: Pinky Dinky
Doo.Foram analisados dois episodios do programa escolhido a partir de uma
perspectiva vigotskiana. O programa Pinky Dinky Doo parece poder atuar como
agente colaborador da produgado de uma zona de desenvolvimento proximal
das palavras que se propde trabalhar, com um planejamento que condiz com

0s objetivos propostos.
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INTRODUCAO

E inerente ao ser humano a necessidade de se comunicar, de se
expressar, de deixar sua marca no mundo e de compartilhar suas idéias com
os outros. E, para isso, um dos instrumentos de que se utiliza é a imagem, que
estd sempre muito ligada a representacdo de nossos afetos e visbes de
mundo, a prova documental da realidade, a ilustracdes de situacdes desta etc..
Desde os tempos primitivos 0 homem deixa suas impressdes na pedra para
que as geracdes posteriores conhegam seu modo de existéncia e com ela
aprendam. Com o tempo, a técnica se desenvolveu e a forma de retratar a
realidade passou a ser a pintura.

Mais tarde, a reproducdo fiel e estatica da realidade deu-se pela
fotografia, cuja evolugdo resultou no cinema, que trouxe o movimento as
imagens e a possibilidade de se criar ilusbes através de efeitos visuais e
sonoros, conferindo mais acdo e configurando, de forma fiel, a realidade. A
televisdo herdou muito do cinema, porém com um grande diferencial: a sua
maior proximidade com o tempo presente e a praticidade de estar dentro de
casa, na comodidade do lar, atingindo cada vez mais um maior numero de
pessoas e familias.

Segundo o site http://www.tudosobretv.com.br,a invencéo da televiséo
ocorreu na Europa, sendo apenas em margo de 1939, na Alemanha, que se
tem oficialmente a primeira transmissao de televisdo. Em novembro a Franga
tem a Torre Eiffel como posto emissor e Londres inaugura a estagao regular da
BBC. E apenas em 1950, com Assis Chateaubriand, que tivemos a
inauguracao da primeira rede de televisdo nacional: a TV Tupi. A rede Globo,
maior rede de televisdo do Brasil hoje, s6 surgiu em 1965.

Transmitir sinais, entretanto, n&o foi tdo simples. Os sinais
convencionais de transmissido de televisdo sdo emitidos em linha reta, o que
significa que nas regides montanhosas, vales ou lugares cercados por prédios,
eles ndo chegavam. Para uma melhor recepcdo destes, foram instaladas
antenas no topo das montanhas e a distribuicdo dos sinais foi feita entdo por
cabos. Nasceu, assim, a televisao por assinatura, ou TV a cabo.

Em 1954 existiam 70 sistemas em funcionamento; em 1971 ja eram

cerca de 3.000 sistemas que atingiam aproximadamente 6 milhdes de



residéncias americanas. No inicio de 1974, a televisdo por assinatura difundiu-
se em grandes proporgoes.

Hoje, a televisdo por assinatura, nos Estados Unidos, oferece mais de
500 canais a 75 milhdes de assinantes e movimenta quantias de 30 bilhdes de
dolares. No Brasil, € somente a partir de 1990 que temos as primeiras
concessodes de televisdo a cabo, sendo a Globosat a primeira. Desde entéo,
muita coisa mudou. Sdo mais de 50 anos convivendo com a televisdo em
Nossos lares.

Frente a realidade desta sociedade agora midiatica e midiatizada, a
televisdo passou a inserir-se em nosso cotidiano de maneira inegavel. Na
contemporaneidade, para as novas geragdes, a televisdo n&do se configura
mais como um simples entretenimento para as criancas, mas também como
uma forma de aprendizado e assimilacdo de cultura, pois oferece a crianca
uma oportunidade de ver o mundo como é percebido pelo outro, expondo-a a
atitudes, valores, pontos de vista, pensamentos e comportamentos de diversas
culturas.

Segundo Fischer (2002), as imagens que consumimos cotidianamente
da televisdo tém wuma participagdo decisiva na formagdo do sujeito
contemporaneo. O artigo introduz o conceito de "dispositivo pedagdgico da
midia", concebido e pensado com base nos conceitos de "dispositivo de
sexualidade" e de "modos de subjetivagao”, de Michel Foucault. Segundo a
autora, a televisdo opera na constituicdo de sujeitos e subjetividades na
sociedade contemporénea, produzindo imagens, significacbes e saberes que
de alguma forma se dirigem a "educacgao" das pessoas, ensinando-lhes modos
de ser e estar na cultura em que vivem.

Como exemplo disso, a “tecnologia da privacidade” produzida pelos
meios televisivos trata de buscar atingir o telespectador com momentos
dramaticos de exposicdo da privacidade e licdbes de vida feitas por
apresentadores, em meio a cortes de imagem e zoom com o intuito de levar
aos que estdo assistindo o reconhecimento de si em relagdo ao tema
abordado.

Como sintoma dessa tecnologia de exposicdo macigca veiculada
cotidianamente com o intuito de aumentar a audiéncia, ha profundas alterag¢des

em nossa sociedade no que diz respeito a esfera publica e privada, trazendo



para o centro das atengdes alguns temas como a exposi¢cado da intimidade, a
exposi¢cao do corpo e da sexualidade, além do desejo de visibilidade a qualquer
prego.

Ainda segundo Fischer (2002), a midia em geral, e particularmente a TV,
exercem uma fungado educativa, s6 que de uma maneira mais ampla; esse € o
conceito de “dispositivo pedagogico da midia” que trata do modo como a midia
opera participando na constituicdo da subjetividade, por meio de producao de
imagens, significagcbes e saberes que se propdem a educar as pessoas. O
sentido de educacéo aqui é ampliado e compreende o aprendizado de modos
de existéncia, comportamentos, autoconstrugéo e valores.

Os meios de comunicacédo nio sao vistos apenas como fonte de lazer e
informacéo. Trata-se de um espaco de poder, responsavel pela producao e
circulagdo de valores, concepgdes e representagcdes que interferem no
aprendizado cotidiano da nossa prépria constituicdo, por veicular e produzir
significacdes e sentidos que se relacionam com os modos de ser, de pensar,
conhecer o mundo e se relacionar com ele.

Assim, a TV constitui-se também como uma “instituicdo” de formacao,
ao lado da escola, familia e religido.

Por conta dessa fungdo pedagdgica que a televisdo exerce, torna-se
necessario ampliar nossa visdo sobre a forma como estamos sendo
informados, como nossas emocgdes estdo sendo mobilizadas, quais
comportamentos e valores estdo sendo veiculados, e principalmente sobre
aquilo que se mostra as criancas e é produzido sobre elas e para elas,
verificando e pesquisando os possiveis efeitos que os programas televisivos
tém sobre a educacao e formacéo social da mente dessas criangas.

Segundo Faria e Messa (2006), as criangcas de hoje da grande S&o
Paulo tém na televisdo um objeto de grande importancia em seu cotidiano. Sua
forma de entretenimento em casa cada vez mais se baseia em assistir
televisdo, configurando-se no principal lazer das criangas, porém n&o o unico.

No entanto, dado o poder de influéncia que a TV tem, é preciso atentar
as consequéncias que ela traz. Muitas pesquisas feitas na década de 90
apontam para os resultados negativos da influéncia da televisdo no
comportamento das criangas. Grunauer (1991) ressalta que a preocupagao
com o impacto da TV nas criangas existe desde a década de 60, dada a



vulnerabilidade da crianga a conteudos como violéncia, apelos ao consumo,
inducdo a exibicdo de comportamentos e atitudes tidas como inadequadas.
Sexo, erotismo, situagdo enganosa, e conflitos maiores eram e sao veiculados
diariamente pelas redes de TV brasileiras.

Segundo a autora, a partir de uma pesquisa feita com criangas pré-
escolares paulistanas, as criangas assistem a televisdo com regularidade e a
publicidade veiculada as induz a pedir os produtos e alimentos anunciados nos
intervalos comerciais de programas, indicando a relagdo entre o que é
veiculado e suas atitudes posteriores.

Apesar das pesquisas que apontam para os efeitos negativos da
influéncia da televisdo, hoje, com a produgdo de programas adequados as
faixas de desenvolvimento infantil e visando uma contribuicdo mais positiva, é
possivel conciliar os programas de maior interesse dos pequenos com o
potencial educativo da TV. Entretenimento ndo € pecado, mesmo porque as
criangas aprendem muito mais quando estao se divertindo; isso € fato e mostra
0 quanto uma coisa esta ligada a outra. Por exemplo, o brincar, constitui
instrumento de aprendizagem e desenvolvimento. Através do ludico, a crianga
assimila o mundo a sua volta, testa, inventa, conhece, aprende, se expressa e
experimenta formas de ser, sendo tudo isso essencial para sua formagcao e
desenvolvimento (afetivo e intelectual).

Segundo Magalh&es, em entrevista publicada no jornal O Tempo (2007),
um programa é educativo por sua capacidade complexa de interagir com seu
publico, despertando-lhe a reflexdo e o sentido, trazendo novos conhecimentos
relacionados ao seu cotidiano, produzindo experiéncias interdisciplinares,
reforcando a aprendizagem formal e contribuindo para uma formagéo pessoal
sintonizada com o contexto social em que programas e publico estdo inseridos.

Sobre a evolugao historica dessa programagao educativa, afirma que
surge baseada no circo, em que ha um apresentador que agrega atencéo, seja
ele um palhagco ou um apresentador de auditorio, e chama varias outras
atracbes. Com o tempo, outras atividades pedagdgicas também foram se
aprimorando e surgiram o0s programas com nucleo dramatico, como “Vila
Sésamo”, com uma proposta construtivista e o uso de bonecos e da repeticédo.

Hoje o papel da televisdo na educagao da crianga, segundo Magalhaes
(2007), é o de se deixar utilizar como instrumento para apropriagdo do mundo



através da midia, ao lado, é claro, da escola e da familia, que também tém
tanta responsabilidade sobre a TV quanto na escolha da escola ou na
convivéncia familiar das criangas.

De alguns anos para ca houve a unido entre educagao e comunicagao,
quando surgiram programas como “Castelo Ra-Tim-Bum”, na TV Cultura. Hoje
ja ndo se imagina fazer um programa infantil sem chamar um educador, dada a
conscientizagdo cada vez maior sobre a relevancia de se ter programas
educativos com conteudos apropriados para a idade, o periodo do
desenvolvimento da crianga e a nova concepgao de infancia.

Dos efeitos positivos que as televisbes educativas se propdem a
propiciar, o interesse do presente trabalho recai sobre o papel dos programas
educativos sobre o desenvolvimento e a estimulagdo da fala nas criancas pré-
escolares.

Sobre a importancia e o papel da fala no desenvolvimento cognitivo das
criangas, Vigotski (2007) refere-se aos trabalhos de seus colaboradores sobre
as fungdes da fala na reorganizagdo da percepgédo e na criagdo de novas
relagbes entre as fungdes psicoldgicas como a memoria. Segundo ele, as
diferentes formas como a crianga utiliza os signos podem ser percebidas e
estudadas através da fala, escrita e leitura.

Segundo o autor, a experiéncia social exerce seu papel através do
processo de imitagdo. Quando a crianca imita o adulto na utilizacdo de
instrumentos e manipulagcédo de objetos, ela domina o principio envolvido numa
atividade particular; com a introdugéo da fala da-se o desenvolvimento de uma
nova organizagao estrutural da atividade pratica.

No decorrer do desenvolvimento intelectual, quando se originam as
formas puramente humanas de inteligéncia pratica e abstrata, é quando a fala
e a atividade pratica convergem e quando acontece uma mudanga mais
significativa.

Com o uso de instrumentos pela crianca, assim que a fala e o uso de
signos sao incorporados a qualquer agao, esta se transforma e se organiza de
uma maneira totalmente nova.

Um dos colaboradores de Vigotski, Levina, realizou um experimento em
que propds para criangas de 4 e 5 anos, pegar um doce num armario. O doce

estava fora do alcance direto da crianga; a medida que a crianca se envolvia na



tentativa de obter o doce, a fala egocéntrica comegava a manifestar-se como
parte de seu esforgco. Inicialmente a verbalizagdo consistia em descrever e
analisar a situagao, transformando-se gradativamente em planejamento, na
busca de possiveis caminhos para a solugao do problema.

Segundo Vigotski (2007), as criangas, com a ajuda da fala, criam
maiores possibilidades, sem que fiquem presas as situagcdes visuais concretas;
através da fala, elas planejam como solucionar um problema e entdo executam
a solugéo elaborada através de uma atividade visivel. A manipulagao direta é
substituida por um processo psicolégico complexo em que a motivagao interior
e as intengbes estimulam o seu proprio desenvolvimento e realizacdo da
atividade e agdo no mundo. A fala facilita a manipulagao de objetos e controla o
comportamento da crianga.

A fala egocéntrica das criangas deve ser vista como uma transigao entre
a fala exterior e a interior, ela é a base para a fala interior; na sua forma externa
aparece como fala comunicativa. Quando diante de uma tarefa complexa ao
ponto da crianga ndo poder soluciona-la com o uso direto de instrumentos, a
fala egocéntrica aumenta, juntamente com o uso emocional da linguagem e
maiores esforgos para atingir uma solugdo mais inteligente e menos
automatica. Ela procura verbalmente um novo plano de acgdo, e a sua
verbalizagdo revela uma maior conexdo entre a fala egocéntrica e a
socializada.

A maior mudanga na capacidade das criangas para usar a linguagem
como instrumento para a solugao de problemas ocorre um pouco mais tarde no
seu desenvolvimento, no momento em que a fala socializada € internalizada.

A mudanga ocorre da seguinte maneira, segundo Vigotski (2007): num
primeiro momento a fala acompanha as acdes das criancas; depois a fala se
desloca para o inicio da atividade até que ela preceda a agado, funcionando
como auxiliar de um planejamento ainda ndo executado. Nesse instante a fala
dirige, determina e domina o curso da agao, surgindo a func¢ao planejadora da
fala.

A atividade intelectual verbal € constituida por uma série de estagios nos
quais as fungdes emocionais e comunicativas da fala sdo ampliadas pelo
desenvolvimento da fungéo planejadora. Como resultado, a crianga adquire a
capacidade de engajar-se em operagdes complexas dentro de um universo



temporal, o seu campo psicologico se transforma e uma visdo de futuro se
torna parte integrante de seu ambiente imediato, habilitando as criangas a
providenciar instrumentos auxiliares na solugcao de tarefas dificeis, a superar a
acao impulsiva, a planejar uma solugéo para um problema antes da execucéo e
a controlar seu proprio comportamento.

A crianga pequena rotula objetos percebidos sensorialmente e isola-os
formando novos centros estruturais. O mundo passa a ser percebido nao
apenas pelos olhos, mas também através da fala e a percepcédo deixa de ser
imediata e passa a ser mediada. Esse papel da fala como processo complexo
de mediacgéo é essencial para o desenvolvimento cognitivo da crianga.

Num estagio seguinte, a fala adquire uma fung¢ao sintetizadora servindo
como instrumento para complexificar a percep¢ao de mundo da crianga pela
reorganizagao do campo visual-espacial. Assim o sistema de signos reestrutura
a totalidade do processo psicologico, tornando a crianga capaz de dirigir sua
atencdo de uma maneira mais dinamica. A possibilidade de combinar
elementos dos campos visuais presente e passado num unico campo de
atencdo leva a reconstrugcdo basica de uma outra funcdo fundamental, a
memoria. Através de formulagdes verbais de situacdes e atividades passadas,
a crianca liberta-se das limitagdes da lembranca direta; ela sintetiza, com
sucesso, o0 passado, o presente e o futuro, representando-os através de signos.

Ainda segundo o autor, a origem dos signos € social, ou seja, 0s
processos de memodria estdo apoiados na vida social real das pessoas, assim
como todas as fungdes psicologicas superiores, dependendo diretamente do
conteudo das agdes que as pessoas exercitam e executam, nas quais se
concretizam as suas vinculagdes com a realidade.

A utilizacdo de signos nas criangas nao é inventada ou diretamente
ensinada pelos adultos; ela se torna uma operagdo de signos depois de uma
série de transformacdes qualitativas. Cada uma dessas transformacgdes cria as
condi¢des para o estagio seguinte e € condicionada pelo estagio precedente.
Assim, as transformagdes estdo ligadas como estagios de um mesmo
processo, sendo historicas. Essa € a forma basica de surgimento das fung¢des
psicologicas superiores.

Ao longo do desenvolvimento psicolégico da crianga como resultado

desse processo dialético de desenvolvimento espiralar, a memdéria, em fases



bem iniciais da infancia, € uma das fungdes psicologicas centrais, em torno da
qual se constroem todas as outras fungdes. O ato de pensar na crianga muito
pequena € determinado pela sua memoria. Pensar significa lembrar, sendo a
memoria uma caracteristica definitva dos primeiros estagios do
desenvolvimento cognitivo.

A memdria humana se diferencia pela capacidade ativa de lembrarmos
através do uso de signos. Através do desenvolvimento da fala da-se a
temporalizagdo da crianga, permitindo uma memoria mais elaborada que por
sua vez influencia na complexificagao da percepc¢ao de mundo da crianga.

A invencgéo e o uso de signos como auxiliares para solucionar um dado
problema psicologico (lembrar, comparar coisas, relatar, escolher etc.) é
analoga a invencgao e uso de instrumentos, s6 que agora no campo psicolégico.
Ao falar sobre as origens sociais da memoria mediada, Vigotski (2007)
identificou dois tipos de memaria nos primeiros anos do desenvolvimento social
da crianga, O primeiro tipo, a memoria natural, manifesta-se sob a forma de
impressdes ndao-mediadas dos objetos, ou seja, de retengdo de experiéncias
reais, como tragcos de memoria. Esse tipo de memoria € proprio da crianga nos
seus primeiros anos de vida o que permite a crianca reter predominantemente
as impressdes que estdo proximas da percepc¢do, sob influéncia direta dos
estimulos externos.

A outra manifestacdo de memoria que tem caracteristicas diferentes e
coexiste com a memoria natural € a utilizagdo de recursos mnemdénicos,
marcas que se remetem a algo que deve ser lembrado, como nés em lengos e
escrita. Assim os humanos ultrapassaram os limites das fungdes dadas a eles
pela natureza e organizaram seu comportamento sob formas culturalmente
elaboradas, pela realizacdo de operagdes com signos. Essas operagoes
introduzem uma mudanga na estrutura psicolégica e sdo o produto de
condicdes especificas do desenvolvimento social.

Na perspectiva vigotskiana, a utilizagdo de marcas como ajudas
mnemoénicas faz com que a operacdo de memodria ultrapasse as dimensdes
bioldgicas, permitindo a incorporagdo dos estimulos artificiais e auto-gerados,
0s signos, que agem tanto no individuo como no meio. As operagdes com

signos sao basicas em todos os processos psicologicos superiores, permitindo



o rompimento com o desenvolvimento bioloégico e criando novas formas de
processos psicolégicos baseados na cultura.

O aprendizado das criangas comega muito antes de elas frequentarem a
escola e o aprendizado escolar nunca parte do zero. Ja no periodo de suas
primeiras perguntas, quando a crianga assimila os nhomes de objetos em seu
ambiente, ela esta aprendendo. E o que acontece quando a crianca aprende a
lingua dos adultos. Ao fazer perguntas e receber respostas adquire um
conjunto de nogdes e informagdes dadas pelo adulto, ou seja, quando a crianga
faz perguntas e se apodera do nome de objetos que a rodeiam ela se insere
numa etapa especifica de aprendizagem. (Vigotski, 2006)

A crianga aprende a falar com os adultos. Através de formulagdo de
perguntas adquire informacgdes; através da imitacdo de adultos e instrugdes
sobre como agir a crianga desenvolve repertério de habilidades.

A crianga pode imitar um grande numero de agbes que superam OS
limites de sua capacidade intelectual no nivel de desenvolvimento efetivo, ou
seja, com a imitagdo, na atividade coletiva guiada por adultos, ela pode fazer
mais do que com a capacidade de compreensao de modo independente.

Vigotski ressalta que no aprendizado escolar se produz algo
fundamentalmente novo para a crianga, se este for combinado de alguma
maneira com seu nivel de desenvolvimento.

Segundo Vigotski (2007), existem dois niveis de desenvolvimento: o
nivel de desenvolvimento real, isto €, o nivel de desenvolvimento das fungdes
mentais da crianga que se estabeleceram como resultado de certos ciclos de
desenvolvimento ja completados, ou seja, todo o repertorio desenvolvido que a
crianga ja é capaz de executar sozinha; e o nivel de desenvolvimento potencial,
quando a crianga ainda ndo consegue fazer algo sozinha, mas consegue com a
ajuda de agentes sociais.

A capacidade para aprender varia mesmo entre criancas que se
encontram no mesmo nivel de desenvolvimento real, aquele ja adquirido.

A zona de desenvolvimento proximal é a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, determinado através de solugdo independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da
solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em colaboragdo com

companheiros mais capazes.



O desenvolvimento real de uma crianga define fungdes que ja
amadureceram, ou seja, os produtos finais do desenvolvimento; é o
desenvolvimento mental retrospectivo. A zona de desenvolvimento proximal
define aquelas fungdes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em
processo de maturagao; € o desenvolvimento mental prospectivo.

A importancia da utilizagao desses critérios esta em podermos dar conta
nao somente dos ciclos e processos de maturagdo que ja foram completados,
planejando a educacdo das criangas com base no desenvolvimento real ja
adquirido, como também daqueles processos que estdo em estado de
formacéao, desejaveis de serem desenvolvidos.

Com isso podemos delinear o futuro imediato da crianga e seu estado
dindmico de desenvolvimento. O estado mental de uma crianga s6 pode ser
determinado se forem levados em conta os dois niveis de desenvolvimento: o
nivel de desenvolvimento real e a zona de desenvolvimento proximal.

O aprendizado humano pressupde uma natureza social especifica em
que as criangas ingressam na vida intelectual daqueles que a cercam. As
criangas podem imitar uma variedade de a¢des que vao muito além dos limites
de suas préprias capacidades, numa atividade coletiva ou sob orientacéo de
adultos e agentes sociais, 0 que amplia o seu repertorio. A imitagdo ndo é
apenas um processo mecanico, ja que as pessoas sO conseguem imitar aquilo
que ja esta no seu nivel de desenvolvimento.

O aprendizado orientado para os niveis de desenvolvimento que ja
foram atingidos € ineficaz do ponto de vista global da crianga. O bom
aprendizado é somente aquele que se adianta ao desenvolvimento, aquele que
€ orientado para a zona de desenvolvimento proximal, visando consolidar uma
potencialidade em algo adquirido.

O aprendizado cria a zona de desenvolvimento proximal, ou seja, o
aprendizado desperta varios processos internos de desenvolvimento, que séo
capazes de operar somente quando a crianga interage com pessoas e agentes
sociais em seu ambiente e quando em cooperagdo com seus companheiros.
Uma vez internalizados, esses processos tornam-se parte das aquisicbes do

desenvolvimento independente da crianga.



Aprendizado ndo € desenvolvimento, mas adequadamente organizado
resulta em desenvolvimento mental e pde em movimento varios processos de
desenvolvimento, que n&o seriam possiveis sem a aprendizagem.

Assim o aprendizado é um aspecto necessario e universal do processo
de desenvolvimento das fung¢des psicologicas culturalmente organizadas e
especificamente humanas.

A génese dos conceitos

Em estudo sobre a génese de conceitos Vigotski (1993) destaca um
método de investigagdo chamado “método de investigagao da abstragédo”, que
foca os processos psiquicos que conduzem a formacgcdo de conceitos. Um
experimento realizado por colaboradores de Vigotski, Ach e Rimat, introduz
conceitos artificiais que se relacionam a palavras sem sentido, como a palavra
gatsun que pouco a pouco toma o sentido de grande e pesado. Os resultados.
demonstram que o conceito ndo € uma formacéao isolada, e imutavel, mas sim
parte ativa de um processo intelectual, constantemente mobilizado a servigo da
comunicagdo, do conhecimento e da resolucdo de problemas. Os
colaboradores concluem que somente ao fim dos 12 anos de idade se
manifesta na crianga um subito aumento de capacidade de formar conceitos
objetivos generalizados sem a ajuda de outras pessoas.

As experiéncias desses colaboradores demonstram que a génese dos
conceitos é um processo criativo e ndo mecanico e passivo; o conceito surge e
toma forma através de uma acgao para resolugdo de um problema.

Segundo Ach (apud Vigotski, 1993) a memorizagdo das palavras e sua
relagdo com determinados objetos ndo s&o suficientes para a formagédo do
conceito Para que isto acontega é necessario que surja um problema que n&o
possa ser resolvido de outra forma a n&o ser pela formagcdo de novos
conceitos.

Outro colaborador de Vigotski, Usnadze, em estudo experimental sobre
a génese de conceitos em criangas pré-escolares, assinala que apesar dos
conceitos plenamente formados sé surgirem relativamente tarde, as criangas
utilizam as palavras para estabelecerem um terreno de compreensao mutua
com os adultos e entre si. Com base nisso conclui que as palavras adquirem a

funcdo de conceito e podem servir como meio de comunicagdo muito antes de



atingirem o nivel dos conceitos caracteristicos do pensamento completamente
desenvolvido.

Todas as fungdes psiquicas superiores sdo processos mediados por
signos. Na génese do conceito esse signo é a palavra, que de inicio € o meio
pelo qual se forma o conceito, transformando-se em seguida num simbolo.

Nas investigacbes sobre a formacdo de conceitos conduzidas por
Vigotski, estudaram-se mais de cem pessoas, criangas, adolescentes e
adultos. Os principais resultados mostram que o desenvolvimento dos
processos que acabam por gerar a formagao dos conceitos comega durante as
fases mais precoces da infancia, e as fungodes intelectuais que formam a base
psicologica da formacédo de conceito amadurecem e se desenvolvem apenas
na puberdade.

A presenga de um problema que exige a formagao de conceitos por si s
nao pode ser considerada como causa do processo, embora as tarefas que a
sociedade coloca aos jovens quando entram no mundo cultural dos adultos
sejam um importante fator para a emergéncia do pensamento conceptual.

Quanto ao processo de formacao de conceitos, os bebés d&do o primeiro
passo nesta direcdo quando congregam um certo numero de objetos num
acervo desorganizado ou “monte” para resolverem um problema que nos
adultos resolveriamos pela formagao de um novo conceito.

O “monte” é constituido por um conjunto de objetos aparentemente n&o
relacionados uns com os outros. Sdo ligados entre si ocasionalmente na
percepcdo da crianca e, entdo, a crianca tende a fundir os elementos mais
diversos numa s6 imagem. Por conta disso muitas palavras tém parcialmente o
mesmo significado para o adulto e a crianga, especialmente as palavras que se
referem a objetos concretos que fazem parte do meio ambiente habitual da
crianga. Os significados que os adultos e as criangas atribuem a determinada
palavra como que “coincidem” muitas vezes no mesmo objeto concreto e isto
basta para assegurar a compreensao mutua.

Uma fase importante na formagdo de conceitos nos pré-escolares é
chamada de “pensamento por complexos”. Os objetos individuais isolados
encontram-se reunidos no cérebro da crianca ndo s6 pelas suas impressdes
subjetivas, mas também por relagdes realmente existentes entre esses objetos.

Essa € uma progressao a um nivel muito superior.



Quando atinge esse nivel a crianga ja superou parcialmente o seu
egocentrismo. Ja ndo confunde as relagdes entre as suas impressdes com
relagdes entre coisas. Esse € 0 passo decisivo para abandonar o sincretismo e
se aproximar do pensamento objetivo.

Quando comega a organizar o universo dos objetos isolados, comecga
por agrupamentos em familias separadas, num complexo. As ligagdes entre os
seus componentes sdo mais concretas e factuais do que abstratas e logicas, e
as ligagbes factuais que subjazem aos complexos sdo descobertas pela
crianga através da experiéncia.

Como os complexos ndo sédo formados pelo plano do pensamento l6gico
abstrato, todo e qualquer nexo existente pode levar a criacdo de um complexo,
e essa € a principal diferenga entre um complexo e um conceito. Os conceitos
agrupam os objetos em fungdo de um atributo, enquanto que as ligagbes que
unem os elementos de um complexo com o todo e entre si podem ser tao
diversas quanto as relagdes existentes na realidade entre os elementos.

Os complexos sao subdivididos em cinco tipos fundamentais, que se
sucedem ao longo do desenvolvimento. O primeiro tipo € o associativo, e
ocorre quando a crianga faz agrupamentos em torno de um objeto nucleo por
qualquer conexdo que outro objeto possa ter com ele. A conexdo entre o
nucleo e o outro objeto ndo tem que ser um trago comum, como por exemplo, a
mesma cor ou forma; uma semelhanca ou um contraste, ou uma proximidade
no espago podem também servir para estabelecer a ligagéo.

O segundo tipo consiste em combinar os elementos em grupos que se
assemelham as colegdes. A experiéncia ensina a crianga certas formas de
agrupamento funcional: o pires e a colher; talheres constituido por um garfo,
uma faca, uma colher ; o conjunto de roupas que veste. Tudo isto sdo modelos
de conjuntos complexos naturais. Até os adultos, quando falam dos pratos ou
das roupas, habitualmente estdo pensando em conjuntos de objetos concretos
mais do que em conceitos generalizados.

A seguir, na terceira fase, os complexos sdo encadeados em sequéncia
segundo a qual o significado é transmitido de um elo a outro. Por exemplo, se a
amostra experimental é um triangulo amarelo, a crianga poderia pegar em
alguns blocos triangulares até a sua ateng&o ser atraida pela cor azul do bloco

que acabara de acrescentar ao conjunto; passaria a selecionar blocos azuis



sem atender a forma, podendo se esquecer da cor. A crianga passa, entdo, a
escolher blocos redondos, mudando o critério de escolha novamente; o atributo
decisivo varia constantemente durante todo o processo.

Um objeto que entrou num complexo devido a um dos seus atributos,
nao entra nele como portador desse atributo, mas como elemento isolado com
todos os seus atributos. A crianga n&o abstrai o traco isolado do todo restante
como acontece com os conceitos. Nos complexos ndo existe a organizagéo por
hierarquia; todos os atributos sao funcionalmente equivalentes.

O complexo em cadeia ndo tem nucleo, havendo relagbes entre
elementos isolados. Como o complexo em cadeia é inseparavel do grupo de
objetos concretos que o formam, adquire uma qualidade vaga e flutuante,
levando a quarta fase que é chamada complexo difuso. Os complexos
resultantes deste tipo de pensamento sao tao indefinidos que podem nao ter
limites. Na medida em que a crianga compreende objetos que se encontram
fora da esfera do seu conhecimento pratico, estas ligagcbes baseiam-se
naturalmente em atributos difusos irreais e instaveis.

Na fase final do pensamento por complexos a crianca € capaz de formar
pseudoconceitos, que sdo o elo entre o pensamento por complexos e o
pensamento por conceitos.

Esse tipo de complexo desempenha um papel muito importante no
pensamento da crianga. Na vida real os pseudoconceitos predominam sobre
todos os outros complexos no pensamento da crianga em idade pré-escolar,
pois na vida real os complexos que correspondem ao significado das palavras
nao sao espontaneamente desenvolvidos pela crianga. O desenvolvimento do
complexo encontra-se pré-determinado pelo significado que determinada

palavra ja possui na linguagem dos adultos.

Um complexo ja traz em si a semente em germinagdo de um conceito. O
intercambio verbal com os adultos torna-se um poderoso fator de
desenvolvimento dos conceitos infantis. A transicdo entre o pensamento por
complexos e o pensamento por conceitos passa despercebida a crianga,
porque o0s seus pseudoconceitos ja coincidem no seu conteudo com os

conceitos dos adultos.



No estadio do pensamento complexo, os significados das palavras como
as criangas os percebem referem-se aos mesmos objetos que o adulto tem no
espirito, permitindo a comunicacédo entre a crianca e o adulto, mas a crianca
pensa a mesma coisa de maneira diferente, por meio de operagdes mentais
diferentes.

A principal funcdo dos complexos consiste em fazer relagdes e
estabelecer ligagdes, unificando impressdes dispersas, criando base para
futuras generalizagbes. A formac&o de conceitos necessita ndo somente da
unificagdo, mas também da abstracdo da experiéncia concreta a que se
remete. Vigotski chama de “conceito potencial” as abstragdes primitivas feitas
pelas criangas, que a partir do momento em que associam um objeto a uma
palavra, facilmente a aplicam a outros objetos que se assemelhem ao primeiro.

Durante o desenvolvimento da abstragdo, o agrupamento de objetos
com base no maximo de semelhanga possivel € superado pelo agrupamento
com base num unico atributo, por exemplo, o agrupamento exclusivo dos
objetos redondos, ou dos objetos chatos.

O significado funcional desempenha um enorme papel no pensamento
da crianga. Quando pedimos a uma crianga que explique uma palavra, ela dira
0 que o objeto designado pela palavra faz, ou entdo o que se pode fazer com
tal objeto.

Nos conceitos potenciais propriamente ditos, um trago que alguma vez
tenha sido abstraido n&o se perde facilmente no meio de outros tragos. A
totalidade concreta de tragos foi destruida pela sua abstracdo e abre-se a
possibilidade de unificar os tracos numa base diferente. S&6 o dominio da
abstracdao, combinado com o pensamento por complexos desenvolvido permite
a crianga avangar para a formagéo dos conceitos genuinos.

Um conceito sé surge quando os tragos abstraidos sdo novamente
sintetizados e a abstragdo sintetizada dai resultante se torna o principal
instrumento de pensamento. E a palavra que desempenha o papel decisivo
neste processo; a palavra é utilizada para orientar todos os processos parciais
do estadio da formacgao dos conceitos.

Considerando o papel da televisdo na educacido da crianga como um

dos instrumentos para apropriagdo do mundo e a explicita unido entre



educacdo e comunicagdo, via programas educativos com conteudos
intencionalmente voltados para o desenvolvimento da crianga, ou que assim se
declaram, considera-se relevante deter-se numa analise de se e como tais
programas atingem seus objetivos. Considerando, ainda, a importancia do
desenvolvimento da fala na possibilidade de planejamento da agdo e na
solugdo de problemas, o que promove a autonomia do sujeito, e a concepgéo
de que tal desenvolvimento pode se dar de forma eficaz a partir da interagao da
crianga com agentes que a auxiliem no afloramento de suas potencialidades, é
que o presente trabalho tem por objetivo analisar o papel de programas
educativos sobre o desenvolvimento e estimulagdo da fala em criancas pré-
escolares.

Um dos canais de TV a cabo, com altos indices de audiéncia, cuja
programagao € essencialmente voltada para o publico pré-escolar, € o
Discovery Kids, cujos objetivos expressos sdo contribuir para a educagéo e
desenvolvimento da crianga.

Assim, este trabalho tem como objetivo especifico analisar a proposta e
o conteudo de um programa infantil educativo veiculado por um canal de TV, e
investigar se e como ele pode atuar como agente social colaborador atuante na
producdo de zona de desenvolvimento proximal da habilidade da fala e
aquisicao de vocabulario na faixa etaria a que esse programa se destina.



METODO

Procedimento de selecao do objeto de analise

Para a escolha dos programas a serem analisados foram observados os
seguintes critérios:

Foram selecionados os 9 canais de televisdo destinados ao publico alvo
infantil, que s&o: Disney Channel, Nickelodeon, TV Ra Tim Bum, Boomerang,
Cartoon Network, Jetix, Animax, Discovery Kids. Todos esses canais fazem
parte da televisdo paga ja que a televisdo aberta ndo possui um canal exclusivo
para programagcao infantil. Dentre esses canais o critério de escolha do objeto a
ser analisado foi o publico alvo que deveria ser o pré-escolar. A maioria desses
canais tem um horario pelo periodo da manha destinado aos pré-escolares,
porém a programacgéo ao longo do dia abrange outras faixas etarias. A escolha
do canal Discovery Kids deveu-se ao fato de ele ser o unico canal de
programacgao infantil destinado exclusivamente ao publico pré-escolar o qual
essa pesquisa se propde a estudar, dado que o desenvolvimento da fala ocorre
nessa fase do desenvolvimento.

O canal Discovery Kids se propde um canal educativo, com intengéo de
ensinar a crianga, inclusive nas propagandas, quando exibe animagdes que
incentivam a identificagdo de numeros, cores e letras e mostra em que os
novos desenhos e programas se propdéem a ajudar no desenvolvimento da

crianga.

Procedeu-se, entdo, a um levantamento dos programas veiculados pelo

referido canal, que sao:

As aventuras de Bindi,
As aventuras de Peep,
Backyardigans,

Barney e seus amigos
Bob o construtor,

Bruno e os Bananamigos,

Caillou,



Charlie e Lola,

Clifford,

Clifford o Cachorrinho,

Dragon Tales,

Eu sou o Daniel Cook- eu sou a Emily Yeung,
Fifi e os floriguinhos,

Fofopolis,

Harry e o balde de dinossauros,
Hi-5,

Jakers as aventuras de Piggley Winks,
Little People,

Louie, Barney e seus amigos,
Lazy Town,

Mister Maker,

Os irméaos Coala,

Pinky Dinky Doo,

Poko,

Pokoyo,

Princesas do mar,

Roary o carrinho de corrida,
Thomas e seus amigos,

Um mundo bem Grandao

Wow Wou Wubbzy,

Dos 30 programas levantados foram selecionados aqueles sobre os quais
havia informagdes para os pais sobre seu conteudo e objetivos (0 que eles se
propdem a desenvolver, estimular e ensinar) quer no site oficial do canal
(http://lwww.discoverykidsbrasil.com/personagens/),, quer no do proprio
programa.

A partir da leitura das propostas, foram selecionados 5 programas,
seguindo-se o critério de a proposta envolver ou o desenvolvimento da fala e
linguagem ou a sua estimulagdo. Séo eles:

Barney e seus amigos



Caillou,
Jakers as aventuras de Piggley Winks,
Thomas e seus amigos,
Pinky Dinky Doo
Dentre os programas cujos objetivos relativos a linguagem foram
explicitados, buscou-se identificar 0 que os apresentava com maior clareza,
com detalhamento das habilidades que busca desenvolver e atividades por
meio das quais visa fazé-lo. Considerou-se Pinky Dinky Doo a série que melhor
atendia a estes critérios, o que conduziu a sua escolha como objeto de analise.
Para contato com as propostas, objetivos e atividades dos demais

programas ver Anexo 1.

Resultados e Discussao

Objeto de analise

Pinky Dinky Doo

Proposta educacional (extraida do site do programa)

Pinky Dinky Doo se utiliza do poder da TV, imprensa e midia interativa para
promover leitura e contar histérias imaginadas convidando as criangas a
participarem nas histérias fantasticas e divertidas, jogos e musicas que apdiam

as iniciais habilidades literarias cruciais. A série tem quatro metas principais:

Celebrar o poder de inventar historias.
A série exibe o processo de contar histérias, demonstrando as criangas
que historias vém de idéias da cabecga de pessoas e que usando a imaginagao

elas podem criar histérias maravilhosas e surpreendentes.

Introduzir elementos basicos de narrativa.

As historias e jogos de Pinky chamam ateng&o para os seguintes elementos:
» Personagens (nomes, caracteristicas e papel na historia)

« Dialogo (quem disse o que?)

« Idéias principais (0 que aconteceu e onde aconteceu?)



» Sequéncia de eventos (0 que aconteceu e quando aconteceu?)
* Detalhes

Prover oportunidade para o uso de efetivas estratégias de compreenséo.
Quanto maior o tempo que as criangas passam lendo, ouvindo histérias, e
conversando sobre o que leram, mais elas sdo capazes de pensar sobre e
entender as historias que ouviram. As historias de Pinky sdo projetadas para:

* engajar os telespectadores na linguagem e interagdo relacionadas as
histérias.

» promover as habilidades da crianga para ouvir, acompanhar e aprender.

Expandir o vocabulario através das historias.

Ouvir as histérias é uma fonte significativa de aquisicdo e construgcado de
vocabulario. As historias e os jogos de Pinky:

 focam o significado das palavras e conceitos no contexto da historia.

sexibem atividades divertidas como musicas e jogos com rima, ritmo e

aliteracao

O programa Pinky Dinky Doo € um programa criado por Jim Jinkins. Os
episodios s&o veiculados tanto pelo canal fechado Discovery Kids como pela
TV Cultura.

A estrutura dos episoédios é sempre a mesma. O episddio comega na
historia maior, dentro da casa de Pinky. O irmaozinho Tyler estda com alguma
dificuldade ou problema e ao relata-lo para sua irmé Pinky, esta se propde a
ajudar a achar a solugéo dizendo “eu acho que tive uma idéia”. Entao Tyler diz:
“Pinky vocé vai inventar uma historia?”. Neste momento todos os personagens
(Pinky Porquinho da india e Tyler), vdo para dentro da “caixa de historias”.
Nessas historias que ilustram o problema de Tyler, s6 que com personagens
imaginados e inventados, o senhor Porquinho da india sempre toca uma
corneta antes de se introduzir uma palavra nova que sera trabalhada no
episodio, assim como quando a palavra é verbalizada outras vezes ao longo do
episodio. Essas palavras ndo sdo muito comuns e o irmado de Pinky sempre
explica o significado de cada uma delas, que sdo usadas diversas vezes
durante a historia.



Ao final de cada episddio, existe uma sessdo de jogos conduzida por

Pinky e Tyler. Esses jogos s&o propostos ao publico infanti com uma

explicagédo prévia das regras, seguidas de alguns exemplos, tempo de espera

para que se responda e, por fim, apresentando a resposta correta.

-

Ao final de cada episodio dois dos seguintes jogos sdo propostos:
O jogo das palavras incriveis - As criangas deverdo ver imagens e, se
combinar, dizer a palavra em destaque da historia inventada.
Quem disse isso? - Aparecerdo trés personagens da histéria inventada.
Eles dirdo uma frase; o objetivo é identificar quem falou esta frase.
Onde esta Pinky? - Aparece um grande queijo tampando uma cena do
episddio, e buracos irdo aparecer desvelando aos poucos a cena. O
objetivo é adivinhar o local em que Pinky Dinky Doo esta.
Quem é vocé? - Aparece um grande queijo, e buracos irdo aparecer. O
objetivo é adivinhar o personagem oculto.
Que som é esse? - Aparecerao trés radios que tocam trés diferentes sons.
O objetivo é identificar um som que apareceu na historia inventada.
O que vem primeiro? - O objetivo € ordenar a sequéncia de acontecimentos
da histdria inventada.
Comer ou usar? - Aparecem varias figuras e o objetivo é identificar se elas
Sa0 para comer ou para usar.
Qual é o nome da minha histéria? - Pinky sugere trés nomes de historias e
o objetivo é escolher um que combine melhor com o que aconteceu na
histéria inventada.
Qual é a Pinky certa? - S&0 mostradas quatro Pinkys diferentes. O objetivo
€ descobrir qual a Pinky que aparece na historia inventada.

Personagens:
Pinky Dinky Doo: € uma menina de sete anos que vive na Cidade Bem

Grande. Ela adora contar suas historias inventadas para Tyler e para o Sr.

Porquinho da india, sempre com intengdo de ajudar seu irmdo Tyler a

encontrar solugcdes para seus problemas.



Tyler Dinky Doo: é o irm&o de Pinky. Tem quatro anos de idade e adora
ouvir as histérias de Pinky. Sempre que tem um problema, Pinky o ajuda a
resolver, contando suas histérias inventadas.

Sr. Porquinho da india: € um porquinho da india azul. E muito amigavel e
gosta de ouvir as histérias de Pinky. Nas historias ele sempre toca sua corneta
diante da palavra “super incrivel”.

Papai Dinky Doo: € o pai de Tyler e Pinky. Seu nome verdadeiro nunca
foi dito. Ele é quase careca e possui seus poucos cabelos espetados. Em
algumas historias ele toma algumas atitudes infantis.

Maméae Dinky Doo: € a mae de Tyler e Pinky. Seu nome verdadeiro
também nunca foi dito. Ela é ruiva e usa uns 6culos de aros redondos. Ela é
muito amorosa com seus filhos.

Foram selecionados dois episédios do programa: um que trabalha com
um conceito que remete a um estado emocional e outro que trabalha com um
adjetivo., Para contato com a lista das palavras trabalhadas na primeira
temporada do programa ver Anexo 2.

Na descrigao do episodio, o uso do negrito indica a histéria maior, onde
se da uma situagao-problema principal, sobre a qual Pinky inventara uma
historia que dé conta de apontar alguma soluc¢do a seu irmao Tyler. A indicag&o
*corneta* se refere ao som da corneta tocada pelo Porquinho da india e a

indicagdo *musica* se refere a frases cantadas durante a histéria, em italico.

Episodio “A primeira viagem de aviao”

Tyler: Pinky!

Pinky: O que foi irmaozinho?

Tyler: Sabe, eu acho que o Nosly nao quer entrar no aviao.

Pinky: Mas por qué? E a sua primeira viagem de avido?? Vai ser
divertido!!

Tyler: Hum-hum. O Nosly acha que o céu é muito grande, e que ele é

muito pequeno.



Pinky: Nossa Tyler parece que o Nosly esta......*corneta* APREENSIVO
por que vocé vai voar.

Tyler: Eu conhego essa palavra. Quer dizer nervoso e preocupado. E
exatamente como o Nosly se sente, e eu também.

Pinky: Hum vocé e o Nosly estado *corneta* APREENSIVOS para voar. Eu
acho que eu tive uma idéia.

Tyler: Pinky, vocé vai inventar uma histéria??

Pinky: Sim senhori pozitoni

Juntos: *musica* sim senhori pozitoni, uma histéria vamos inventar, nés

temos uma caixa cheia de historias e elas sdao demais, sdo demais!!

Pinky: Muito bem, um belo dia no parque Smackdebbyy, o sol brilhava e
Pinky tinha acabado de se sentar para comer um suculento cachorro quente;
‘“hummmm, mostarda”.

Guss: “Hey, hey vocé! Vocé com o cachorro quente, da pra dar uma
maozinha?”.

Pinky: “Han quem disse isso??”.

Guss: “Aqui embaixo querida!! Bem aqui embaixo”.

Pinky: “Ola!! Hey, vocé falou comigo Dona Joaninha??”.

Guss: “Hey!! E o Senhor Joaninha, e meu nome é Guss”.

Tyler: Espere ai Pinky, como pode haver um senhor joaninha hein??
Joaninha é nome de mulher.

Pinky: Existem Joaninhas homens, e joaninhas mulheres. E na minha
histéria inventada, essa joaninha se chama Guss.

Tyler: Hmmmm. Ta legal, o que acontece agora??

Pinky: Vamos ver.....

Pinky: “Eu sou a Pinky, prazer em conhecé-lo”.

Guss: “lgualmente, olhe, eu preciso da sua ajuda, eu vou a festa das joaninhas
essa noite, mas eu me perdi entdo eu tenho medo de me atrasar. Pode dar
uma olhada nesse mapa??”.

Guss: “‘Hummm, vocé tem que ir para aquele lado!”.

Joaninhas: “Hey Guss, vamos, estamos voando para a festa”



Pinky: “E melhor se apressar se quiser ir voando com suas amigas’.

Guss: “Eu ndo voo”.

Pinky: “Vocé ndo voa??”.

Guss: “Nao! Nao, vem, vem ca!! Nao espalha por ai, mas eu fico meio *corneta*
APREENSIVO com essa coisa de voar, € por isso que eu ando! Guhun,
obrigado pela ajuda cabelo cor de rosa, até mais.”

Pinky: “Tchau Guss!!”. Mas logo adiante, Guss encontrou um buraco na
calcada.

Guss: “E agora?”.

Pinky: ‘O que foi??”.

Guss: “Eu tenho de atravessar esse buraco enorme no chdo, mas eu ndo sei
como fazer.”

Pinky: “Como Guss pode atravessar?? Usando uma vara para saltar para o
outro lado??”

Guss: “Nao!! Ndo é alto o bastante!!”.

Pinky: “Ou sera que ele deve usar a bengala para atravessar??”.

Guss: “Nao!! Nao é longo o bastante..”.

Pinky: “Hey, eu ja sei como. O Guss pode atravessar sobre o meu dedo!”
Guss: “Perfeito!! Boa idéia Pinky!! Ooo0000.”

Pinky: “Tudo bem!!”

Guss:” Legal, eu vou indo entdo!! Tchauzinho!! Nada pode me parar agora!
Huuuuooopa, parei..”

Pinky: Guss encontrou outro problema.... “Aqui! suba nessa tampinha de
garrafa.”

Guss: “Ah vocé é uma salva vidas cabelo rosa!!”.

Pinky: “Obrigado, n&o preciso mais me preocupar.” Dai o celular de Guss
tocou.*triimm*

Guss: “Alou!! Sim! OH n&o! Tenho?!?! Ta bem!! Adeuzinho!! O cantor da festa
esta doente, eu tenho que substitui-lo”.

Pinky: “E mesmo, e vocé canta bem??”.

Guss: “Eu tenho uma voz de manteiga, pode acreditar!”.

Pinky: “Huh? Manteiga??”.

Guss: “E!l E é macia como manteiga! Sé que ninguém vai ouvi-la se eu no

chegar a tempo”



Joaninhas: “Hey Guss, vamos logo, esta na hora da festa, parece que um
grande cantor vai se apresentar”.

Guss: “Eu acho que nao!! Se eu n&o chegar rapido, o que eu vou fazer??”.
Pinky: “Tem certeza de que n&o quer voar como 0s seus amigos?? Assim vocé
chegaria a festa rapidinho!”.

Guss: “Eu ja disse, voar ndo € uma opgao, querida. Lembra?? Eu
fico....”*corneta* Pinky: ..."”APREENSIVO quando voa. Uma joaninha que tem
medo de voar. A gente n&o vé isso todo dia!”

Guss: “Hey, o céu é grande demais, e eu ndo sei se vocé percebeu, eu ndo
sou, entdo eu ando. Um cara pequeno como eu nao tem lugar em um céu tao
enorme, mas eu tenho que chegar a festa e eu tenho que cantar la. Entdo o
que eu vou fazer??”.

Pinky: “Ahhh, acho que esta na hora de pensar grande!!” *musica* Se tenho um
problema e ndo sei o que fazer, eu penso, penso, penso, penso.... até eu
resolver!

Guss: “Vamos Pinky, pense!! Pinky o que é que vocé esta fazendo ai em
cima?”.

(Pinky voando) Pinky: “Eu estou pensando”.

Guss: “Ah, tenha cuidado. O céu & grande demais ai em cima”.

Guss: “Oh, isso parece ser quase divertido, vai la Pinky”.

Pinky: E entdo aconteceu. Pinky teve uma grande idéia.

Pinky: “uiiii”. Pinky Dinky Doo ja sabia o que fazer.“Essa € a minha grande idéia
Guss’.

Guss: “Espere, espere eu também tive uma grande idéia.”

Pinky: “E mesmo e qual é?”

Guss: “Foi divertido te ver voando. Eu acho que vou tentar também”.

Pinky: “Exatamente. Esta foi a minha grande idéia também”.

Guss: “La vou eu, asas em posi¢ao, contato, preparar para decolagem. Uahhh
estou me sentindo meio *corneta®* APREENSIVO.”

Pinky: “Continue tentando Guss, vocé consegue.”

Guss: “Olha pra mim eu té voando huhuhu”.

Pinky: “E, arrasou Guss”.

Guss: “Eu t6 voando huhuhu”.



Pinky: “Ei Guss”.

Guss: “Agora n&o querida, eu t6 voando”.

Pinky: “Guss, a sua festa. Nao pode chegar atrasado”.

Guss: “Ah, é verdade. Obrigado”.

Pinky: “De nada Guss, até mais”

Guss: “Hasta la vista. Huhu, eu *musica* eu estou voando porque a Pinky me
ajudou ndo vou chorar, pois feliz agora eu sou, meus amigos vao me admirar,
Guss a joaninha aprendeu a voar”.

Pinky: Ele canta bem mesmo, e a sua voz € macia como manteiga. E foi

exatamente o que aconteceu, bem assim e fim.

Tyler:Nosly acabou de dizer que nao esta mais *corneta* APREENSIVO
como antes

Pinky: Quer dizer que ele esta pronto para voar?

Tyler: E. E eu também Pinky.

Pinky: Tyler Dinky Doo vocé é muito corajoso.

Pinky:Muito bem agora vamos jogar o que vem primeiro *musica* o que
vem primeiro?

Pinky:Eu vou mostrar umas coisas que aconteceram na minha histoéria.
Tyler: E a gente vai dizer o que vem primeiro, legal.

Pinky:E isso mesmo irmaozinho. Vocé esta pronto para jogar? Muito bem.
O que aconteceu primeiro? Foi: eu tive uma grande idéia? Ou foi: Guss
estava com medo de se atrasar para a festa? Muito bem o que vem
primeiro? Minha grande idéia ou medo de se atrasar?

Tyler:Guss estava com medo de se atrasar isso aconteceu antes de vocé
ter sua grande idéia

Pinky:lsso mesmo, certo. E o que aconteceu depois na minha histéria?
Foi que Guss decidiu que voar era divertido ou eu tive minha grande
idéia? Entao o que aconteceu na minha histéria? Guss decidiu que voar
era divertido? Ou grande idéia?

Tyler:Grande idéia.



Pinky: Certo, primeiro o Guss estava com medo de chegar atrasado na
festa, entao eu tive minha grande idéia e depois Guss decidiu que voar

era divertido. E foi exatamente o que aconteceu.

Vamos brincar de um jogo chamado quem disse isso *musica* quem
disse isso.

Aqui estao os trés personagens da minha histéria inventada: o senhor
porquinho da india, Guss e eu, Pinky. Cada personagem vai dizer a
mesma coisa

Tyler:E a gente tem que descobrir quem disse isso na histéria que vocé
inventou.

Pinky: Isso mesmo irmaozinho, vamos brincar.

Porquinho: “Um cara pequeno como eu ndao tem lugar num céu tao
enorme”

Guss: “Um cara tdo pequeno como eu nao tem lugar em um céu tao
enorme”

Pinky: “Um cara pequeno como eu nao tem lugar num céu tao enorme”
Pinky: Entdao quem realmente disse isso na minha histéria inventada? Foi
o senhor porquinho da india?

Tyler: Nao o senhor porquinho da india nao disse isso nessa histoéria.
Pinky: Fui eu, a Pinky?

Tyler: Nao vocé nao disse isso.

Pinky: Foi o Guss?

Tyler: E foi o Guss.

Pinky: E isso ai, legal.

Pinky: Eu adoro inventar histérias. Aposto que pode inventar uma

também.

Como o programa trabalha com palavras que provavelmente n&o
estejam no repertério das criangas da faixa pré-escolar, ao apresentar uma
situagdo problema em que € introduzido um conceito novo, abre-se a
possibilidade da crianga primeiramente entrar em contato com uma situacao

nova e identificar essa situagcao através de sua nomeacéo.



O publico-alvo do programa sao criangas em idade pré-escolar e,
portanto, em fase importante de aquisicdo e de ampliagédo de vocabulario. Um
dos objetivos do programa € trabalhar com palavras “incriveis”, partindo do
pressuposto de que as criangas ou ndo conhecem a palavra a ser trabalhada
no episodio ou, se conhecem e sabem mais ou menos o significado, n&o
sabem utiliza-la adequadamente ou nao a utilizam com frequéncia, o programa
promove no episodio uma situagao propicia a sua utilizagao.

Expondo uma situagdo em que o conceito € aplicavel, introduz uma
palavra que “sobressai” e atrai a atencdo das criangas por ser pronunciada em
situacao especial de destaque, apds o toque da corneta e quando da mudanca
de cenario.

Primeiro aparece a situagdo “sem nome” quando Tyler diz: Sabe acho
que Nosly ndo quer entrar no avido. O Nosly acha que o céu & muito grande e
ele muito pequeno. Introduz-se, entdo, a palavra “nova”, ainda sem a
explicagdo conceitual, chamando atencao através da corneta. Pinky diz: Nossa
Tyler, parece que o Nosly esta......*corneta® APREENSIVO, e entédo ela é
retomada introduzindo um significado, conceito, quando Tyler diz : Eu conhego
essa palavra. Quer dizer nervoso e preocupado.

Recontextualizando e ja usando a palavra com seu “significado”, Tyler
diz: “E exatamente como o Nosly se sente, e eu também”. Pinky: “Hum, vocé e
o Nosly estdo *corneta®* APREENSIVOS para voar”.

No episédio “a primeira viagem de avido” a palavra trabalhada foi
APREENSIVO, que apareceu 6 vezes, nas seguintes situagdes:
1-Parece que Nosly esta APREENSIVO porque Tyler vai voar
2-Tyler e Nosly estdo APREENSIVOS para voar
3-Guss fica meio APREENSIVO com essa histéria de voar
4-Guss fica APREENSIVO quando voa
5-Guss diz se sentir APREENSIVO ao se preparar para decolar
6- Nosly n&o esta mais APREENSIVO como antes

O conceito é explicado da seguinte forma: APREENSIVO quer dizer
nervoso e preocupado

Segundo Vigotski, uma fase importante na formagado de conceitos nos
pré-escolares € chamada de “pensamento por complexos”, quando os objetos

encontram-se reunidos no cérebro da crianca ndo sé pelas suas impressdes



subjetivas, mas também por relagdes realmente existentes entre esses objetos,
com uma nog¢ao da crianga sobre o denominador comum. Apds essa fase os
complexos sdo encadeados numa sequéncia em que o significado é
transmitido, possibilitando a formagdo de pseudoconceitos, que com a
abstracao logo se desenvolvem para conceitos potenciais.

A televisdo pode entdo atuar como agente social colaborador na criagao
da zona de desenvolvimento proximal para utilizacdo de palavras/conceitos
trabalhados na historia ao disponibilizar situagdes a serem nomeadas pelos
personagens da historia diversas vezes ao longo do episodio.

Sendo a zona de desenvolvimento proximal a diferenca entre o que a
crianga consegue fazer (falar por seu proprio vocabulario adquirido) sozinha e o
que ela consegue usar por imitagdo, auxilio de agente colaborador, adulto,
pode-se dizer que o programa possa estar funcionando como estimulador
desta zona de desenvolvimento, auxiliando no desenvolvimento de
pseudoconceitos ou conceitos potenciais.

O conceito potencial diz respeito a fase de desenvolvimento da formagao
de conceitos em que a crianga ja passou pela formagdo de complexos, pelo
agrupamento a partir de tragos comuns com o adicional de conseguir fazer
abstragdes e, portanto, agrupamentos com base em um unico atributo.

O programa busca auxiliar na unificagdo e abstracdo da situacdo
concreta ao aplicar a palavra mais de uma vez e em diferentes situacdes, com
diferentes sujeitos., Nesse episddio especificamente a palavra apreensivo foi
utilizada na historia principal para a situagdo onde Tyler se sentia apreensivo
para voar, e na histéria inventada foi usada na situacdo em que Guss também
se sentia apreensivo para voar. Isso pode dificultar generalizagbes podendo
fazer com que a crianca entenda que estar apreensivo se aplique apenas ao
ato de voar.

Apesar disso, ao trabalhar com o conceito ao longo do episddio, o
programa propicia a crianga, em um curto espago de tempo varias
oportunidades de reconhecer a situacdo e associa-la a palavra trabalhada,
sendo que sua primeira “aparicdo” envolve uma explicacdo conceitual sobre a
palavra, que no caso desse episodio se da no momento em que Tyler diz:
"Espera ai Pinky, eu sei o que APREENSIVO quer dizer. Quer dizer nervoso e

preocupado”.



Episédio “Pinky e o espaguete”

Tyler: Vamos ver, em cima, em baixo, uma volta e pronto, um lago bem
feito. Ah! meus lagos nao ficam amarrados, tudo bem. Entao vou usar
chinelos.

Pinky: Hum, problemas para fazer lagos, eu acho que tive uma idéia.
Tyler: Pinky, entdo vocé vai inventar uma histéria?

Pinky: Sim senhori pozitoni, *musica* sim senhori pozitoni uma histéria
vamos inventar, nés temos uma caixa cheia de historias e elas sao
demais sao demais!! Certo belo dia na cidade bem grande Pinky e o senhor
Porquinho da india estavam andando na corda bamba no circo Bem Grande.
Eles o chamavam de...ainda estamos pensando num nome para 0 numero.
Pinky subiu nos ombros do senhor Porquinho da india e ent&o se equilibrando
com uma fatia de pao ele andou pela corda esticada entre duas plataformas
suspensas no ar.

Sapo: “Senhoras e senhores vamos aplaudir agora...han.?”

Pinky: “O nosso numero ainda ndo tem nome”

Sapo: “Senhoras e senhores, agora os equilibristas da corda bamba”

Pinky: O apresentador do circo Bem Grande MC Frog achou que o nosso
numero do circo foi *corneta*

Sapo: “ESTUPENDO”

Tyler: Espera ai Pinky, eu sei o que *corneta®* ESTUPENDO quer dizer...
Quer dizer tao legal que vocé precisa dizer uau.

Pinky: E isso mesmo irmiaozinho.

Tyler: E o que acontece agora?

Pinky: Vamos ver...

Sapo: “Uau, mas que numero, vocés precisam de um nome. O seu numero é
*corneta* ESTUPENDO!!”

Pinky: O MC Frog gostou tanto da Pinky e do senhor Porquinho da india que
decidiu mostra-los no grande final do circo Bem Grande. No dia seguinte Pinky
e o senhor Porquinho da india estavam na sua tenda fazendo um almogo antes

do show da tarde. “O espaguete super comprido esta pronto, mas precisa de



molho antes da gente comer. O que vamos usar para o molho? Que tal um par
de meias suadas? Hum, nao, fedidas demais. Um dicionario? Também ndo,
pesado demais. Que tal um molho picante de tomate?”

Porquinho da india: “ahan”

Pinky:"Perfeito”, mas quando a gente ia colocar o molho de tomate no
espaguete o Mc Frog chegou correndo e entrou sem bater.

Sapo: “Desculpa por ndo bater, mas a corda bamba, ela sumiu.”

Pinky:” A nossa corda, ela sumiu?”

Porquinho da india:’E nds ndo temos nada para atravessar”’

Sapo:’Eu sei, mas o que vamos fazer? Robet. Vocés ndo podem se equilibrar
numa corda bamba sem corda.”

Pinky: “Nao esquenta chefe, o senhor Porquinho da india e eu vamos achar a
corda bamba”. Procuramos em toda parte.

Porquinho da india “N&o ta aqui”

Pinky:"Eu também nado estou conseguindo achar”. Entdo o senhor Porquinho
da india pensou ter encontrado.

Porquinho da india:’Ah&, hum hum, uai”

Pinky:"Chega de brincar senhor Porquinho da india, temos que achar a corda
bamba.”

Porquinho da india:"Ta bom Pinky”

Pinky:"Onde sera que ela esta?” E quando eles chegaram ao cercado dos
elefantes..

Porquinho da india:’Aha! Ali esta ela.”

Pinky:Os elefantes amarraram a corda bamba nas suas presas. “Com licenga o
gue fazem com a nossa corda bamba?”

Elefante 1: "Estamos usando para secar nossas sapatilhas de balé no sol. O
nosso varal quebrou.”

Elefante 2: "Entdo pegamos emprestada a sua corda.”

Tyler: Ah, espera ai Pinky, elefantes ndao usam sapatilhas.

Pinky: Na minha historia eles usam.

Tyler: E o que acontece agora?

Pinky: Vamos ver.

Elefante 1: "Sentimos muito por ter levado sua corda sem pedir”

Elefante 2: "Mas era uma emergéncia”



Elefante 2: "Nossas sapatilhas de balé tem que secar a tempo para o show”
Elefante 1: “Nés sentimos muito”

Elefante 2: "Da proxima vez perguntaremos primeiro”

Pinky: "Quer saber, podem ficar com a corda bamba para secar suas
sapatilhas”

Elefante 2: "Podemos?”

Elefante 1: "Obrigado”

Porquinho da india: ” Mas e o nosso nimero Pinky?”

Pinky: ” Eu tive uma idéia, espaguete supercomprido”

Porquinho da india:’Essa é uma idéia *corneta®* ESTUPENDA.”

Pinky: E num zip zap zoom eles voltaram para a tenda. “Viu senhor Porquinho
da india? Podemos usar esse espaguete supercomprido como uma nova corda
bamba”

Porquinho da india: "Mama mia! Isso é que é um espaguete supercomprido”
Sapo: "Rapido, gente, esta quase na hora do circo Bem Grande comegar.”
Pinky: Pinky e o senhor Porquinho da india tinham que amarrar o espaguete
entre as plataformas antes do show. “Atire o espaguete e eu fago o lago desse
lado. Nao vai alcangar, n&o consigo amarrar o lago”. O problema € que apesar
do espaguete ser supercomprido ndo era comprido o bastante. Mas entéo
Pinky viu os elefantes “Ei, as sapatilhas de balé estdo secas. Vocés ndo estédo
com a nossa corda?”

Elefante 1: "As nossas sapatilhas encolheram a corda”

Elefante 2: "Oh! Agora ela esta minuscula”

Pinky: "Ah, ndo! Ficou curta demais. O que a gente vai fazer? Acho que esta na
hora de pensar grande. *musica* Quando tenho um problema e ndo sei o que
fazer, eu penso penso penso penso, até eu resolver”

Todos: "Vamos Pinky, pense”

Sapo: "Vamos precisar de uma tenda maior”

Pinky: E entdo aconteceu. Pinky teve uma grande idéia,”uiii”. Pinky Dinky Doo
ja sabia o que fazer. “Vamos amarrar os cadargos das sapatilhas dos elefantes
ao espaguete para fazer uma corda bamba nova. Com licenga poderiam
emprestar os cadargos das suas sapatilhas de balé?”

Elefante 1:"Certamente”

Elefante 2: "Afinal vocé emprestou a sua corda bamba para a gente”



Pinky: "Obrigada”

Elefante 1: "Por nada”

Pinky: "Lago de superespaguete numero um e lago de superespaguete numero
dois”

Porquinho da india :"Puxa vida, deu certo!”

Sapo: "E agora o maior e mais incrivel numero do circo Bem Grande. *corneta®
os ESTUPENDOS equilibristas de espaguete”

Pinky: “Eu adorei esse nome”

Porquinho da india: "Perfeito”

Elefante 1: "Olha ele faz malabarismo com alméndegas”

Elefante 2: "Ainda bem que a Pinky sabia como amarrar o lago de espaguete”
Porquinho da india: "Muito obrigado”

Pinky: E foi exatamente o que aconteceu, desse jeito, e acabou.

Tyler: Historia legal Pinky Dinky Doo

Pinky: Muito obrigada irmaozinho, eu achei que vocé sé ia usar chinelos
de agora em diante.

Tyler: Nao, porque saber como dar um lago pode ser muito util Pinky.
Pinky: Entao vocé nao vai mais tropecar?

Tyler: Nao. E agora eu também posso ser um equilibrista de espaguete.

Acho que é hora de jogar.

Pinky: Vamos jogar QUAL E O NOME DA MINHA HISTORIA. *musica* qual
€ o nome da minha histéria?

Aqui os trés nomes de historia: Pinky e a banheira quentinha, Pinky e o
peixinho dourado do espago e Pinky e o espaguete. Entdo, qual é o
melhor nome para a minha histéria?

Lembre-se tem que ser sobre o que aconteceu na minha histéria
inventada. Se for, vocé diz SIM.

Tyler: E se nao for sobre o que aconteceu na histdria inventada a gente
grita NAO.

Pinky: Isso mesmo, vamos brincar. O nome da minha histéria é Pinky e o
peixinho dourado do espago?

Tyler: Nao. A histéria nao era sobre um peixinho.

Pinky: Certo! Que tal Pinky e a banheira quentinha?



Tyler: Nao.

Pinky: Certo. E que tal Pinky e o espaguete?

Tyler: Sim esse nome é bem legal para a sua historia.
Pinky: Isso mesmo irméaozinho

Juntos: Legal!!!

Pinky: Tudo bem. Vamos jogar COMER OU USAR * musica* comer ou
usar tra la lIa. Quando aparecer alguma coisa que é para comer vocé grita
comer. Vamos praticar: espaguete.

Todos: Comer

Pinky: Quando aparecer alguma coisa para vestir vocé grita USAR. Roupa
de balé.

Todos: Usar

Pinky: Ok. Vamos brincar. Aliméndega

Todos: Comer

Pinky: Uma sapatilha de balé.

Todos: Usar.

Pinky: O casaco do MC Frog.

Todos: Usar

Pinky: Uma fatia grande de pao.

Todos: Comer

Pinky: Sapatos de palhaco.

Todos: Usar

Pinky: Muito bem!

Assim como no episoédio “A primeira viagem de avido”, este episddio
trabalha com uma palavra que provavelmente ndo esteja no repertério das
criangas da faixa pré-escolar e também apresenta uma situacdo problema em
que € introduzido um conceito novo, abrindo a possibilidade da crianca
primeiramente entrar em contato com uma situagdo nova e identificar essa
situagao através de sua nomeagao.

Como caracteristica do programa, primeiro expde uma situagédo em que

o conceito € aplicavel, introduz uma palavra que “sobressai” e atrai a atencao



das criangas por ser pronunciada em situacdo especial de destaque, apos o
toque da corneta e quando da mudancga de cenario.

Aparece a situacdo em que o sapo diz: “ESTUPENDQO?”, depois muda-se

a cena e segue-se uma explicagdo conceitual a maneira que para a crianga
faca sentido:
Tyler: “Espera ai Pinky, eu sei o que *corneta®* ESTUPENDO quer dizer.
Quer dizer tao legal que vocé precisa dizer uau”. Depois a cena retorna a
historia inventada e novamente a palavra é utilizada, agora com a explicagéo
recém informada dentro do contexto.

O episddio expde cinco situagdes em que a palavra ESTUPENDO ¢é
aplicavel, fazendo a palavra se sobressair sendo pronunciada junto ao toque da
corneta.

1-O apresentador de circo achou o numero ESTUPENDO

2-Tyler sabe o que ESTUPENDO quer dizer e conceitua

3-0 sapo diz que o numero € ESTUPENDO

4-A idéia de usar o espaguete supercomprido € ESTUPENDA

5-Os ESTUPENDOS equilibristas de espaguete

Aqui a palavra foi utilizada como adjetivo para o numero de circo, para a
idéia de usar o espaguete e para os equilibristas.

Diferentemente do episédio do avido que utilizou a palavra
APREENSIVO apenas para o ato de voar, possivelmente dificultando uma
generalizagdo a outras agdes e situagdes, aqui a palavra ESTUPENDO foi
contextualizada para ag¢ado, personagens e situagao, favorecendo que a crianga

possa perceber elementos comuns aos contextos utilizados.



CONSIDERAGOES FINAIS

O programa Pinky Dinky Doo, com uma estrutura que visa introduzir
palavras novas ao vocabulario das criangas pré-escolares via diferentes
contextualizagdes, conceituagcdo e utilizacdo de estimulo sonoro auxiliar,
parece poder atuar como agente colaborador da produgdo de uma zona de
desenvolvimento proximal das palavras que se propde trabalhar, visto que séo
palavras pouco familiares apresentadas em diferentes contextos ao longo do
episddio sucessivamente, com conceituagdes acessiveis as criangas.

Assim, uma crianga em idade pré-escolar ao assistir ao programa passa
a ter disponivel a possibilidade de reorganizar complexos de pensamentos para
a formacao de pseudoconceitos ou conceitos potenciais em torno da palavra
trabalhada no programa. O programa parece ter um planejamento que condiz
com os objetivos de sua proposta educacional.

Visto que as criangas passam bastante tempo em frente a televisao e
cada vez mais existem programas de TV a ela dedicados, € importante que a
pesquisa se volte para a investigagdo deste objeto, em especial considerando
que € na fase pré-escolar que a crianga organiza a base para seu
desenvolvimento futuro.

No entanto, é preciso ressaltar que uma crianga, com TV paga e varios
canais, pode ter acesso ao conhecimento e fazer ligagbées com o que aprendeu
na escola. Mas mesmo a criangca que dispde destes recursos pode néao
encontrar essa educagao na TV se 0s responsaveis nao convivem com ela na
frente do aparelho, ou se eles ndo vao brincar juntos e conversar sobre o que &
passado pela televisao.

A crianga relaciona-se com a TV do mesmo modo como se relaciona
com tudo a sua volta: em alguns momentos sua atencgéo dirige-se para o que
esta vendo e ouvindo até distrair-se com outras atividades. Para a crianga, a
televisdo constitui-se num jogo simbodlico, como também o séo as brincadeiras
infantis. Ao ver TV, ela consegue transitar entre 0 mundo real e o mundo da
fantasia rapida e frequentemente, e por isso ver televisdo € tao divertido.
Como receptora das mensagens veiculadas pela TV, ela recria o que vé e ouve

segundo suas experiéncias. Num processo de mudanga constante ela pode por



em pratica o que aprende através da televisédo, testando no mundo os efeitos
de suas descobertas.

Por ocupar-se dos elementos do programa e seus possiveis efeitos
sobre a aprendizagem, o presente trabalho limita-se a uma analise tedrica da
potencial atuacdo que as atividades caracteristicas de sua estrutura teriam
sobre a crianga, no que diz respeito ao desenvolvimento da linguagem. Uma
verificagdo dos efeitos concretos de tais atividades, no entanto, demanda uma
pesquisa empirica de outra natureza, averiguando seus efeitos nas criangas
propriamente ditas, visto que o objeto de estudo desse trabalho constituiu-se

Nno programa.
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ANEXO 1
Propostas (objetivos e atividades) dos programas que afirmam focalizar, entre

outras habilidades, a linguagem e seu desenvolvimento.

Barney e seus amigos:

“As criangas véem Barney como um amigo em quem podem confiar, alguém
gue as acompanha enquanto crescem e aprendem sobre o0 mundo.

Junto com seus amigos Baby Bop, BJ e Riff, Barney estimula as habilidades
socioemocionais e cognitivas dos pequenos.

Esta série aborda as quatro areas principais do desenvolvimento de uma
crianga: cognoscitiva, social, emocional e fisica, por meio de temas
significativos e relevantes para criangas entre dois e cinco anos de idade.

O programa se ocupa especificamente da linguagem e da imaginagéo
das criangas, resolvendo os problemas que se apresentam de forma interativa.
As criangas divertem-se com coreografias e se beneficiam de padrdes de
aprendizagem que se repetem com frequéncia.

Cada episodio de Barney termina com uma conversa dirigida ao telespectador,

gue resume e reforgca os conceitos educativos apresentados.”

Caillou:

“‘Brincar com a imaginagédo traz numerosos beneficios para as criangas, as
torna sociaveis e cooperativas, enriquece seu vocabulario, fomenta o
desenvolvimento cognoscitivo e melhora sua habilidade de distinguir a
realidade da fantasia. Assim como as atividades divertidas sdo geralmente
positivas para as criangas, cultivar sua imaginagcdo € essencial para seu
desenvolvimento.

Observando Caillou e seguindo seu exemplo, as criangas (e seus pais)
aprendem que utilizar a imaginagao é um recurso valioso, util e importante. Os
pequenos telespectadores sdo encorajados a imitar nosso pequeno herdi,
enquanto observam seu comportamento e reacdes nas varias etapas de sua

vida.”

Jakers:



“Esta série cumpre os seguintes objetivos:

Fomentar a comunicagéo intergeracional, a narragado de histérias tradicionais
une emocionalmente diferentes gerag¢des, criando varias oportunidades para
gerar e aprofundar uma interagdo gratificante, promover a tradigdo
internacional de narrar histérias.

Contar histérias € uma tradicdo de todas as culturas. Ela ndo serve apenas
para entreter, mas também para manter viva a histéria e os valores de uma
familia, geragéo apds geracéo.

Potencializar o uso da linguagem

A leitura desde tenra idade promove um vocabulario mais rico e apresenta os
elementos basicos da narracdo de histdrias, como sequéncia e estrutura da
narracao, rima e aliteragao.

Ajudar as criangas a desenvolver suas habilidades sociais

Os episodios das diferentes historias acentuam o sentido de responsabilidade e
honestidade, assim como os valores ligados a amizade, cooperagédo e auto-

estima.”

Thomas e seus amigos:

“A série Thomas e seus amigos proporciona muitas oportunidades educativas.
Sob os varios temas ligados ao mundo dos trens, diversos conceitos s&o
abordados: Cores, Contagem e numeros ordinais, vocabulario,
desenvolvimento da linguagem, narragéo de historias.

Devido ao interesse natural e a curiosidade que os trens despertam nas
criangas, praticamente qualquer conceito pode ser trabalhado em uma historia
sobre trens.

Além dos assuntos relacionados a trens, a série introduz o conceito de
navegacédo utilizando mapas,termos de posicionamento e orientagdo, solugéo
de problemas,direcao,sequéncias.

Este conceito de navegacao também se estende a idéia de “jornada através da
vida”, com valores como:

* Amizade

» Cooperacgao

* Paciéncia

* Perseveranca



* Revezar

« Compartilhar

Finalmente, destacam-se varios diferenciais em Thomas e seus amigos:

* A narragao de histoérias € parte integral de cada episédio.

* Os trens atraem as criangas. Este fascinio oferece varias oportunidades para
a aprendizagem e o entretenimento.

» As habilidades para compreender um mapa e as palavras relacionadas a
posicionamento e diregao sdo muito relevantes para Thomas, mas nao sao
habitualmente encontradas em outros programas de TV para criangas.

Por suas caracteristicas, Thomas e seus amigos é uma série que focaliza uma
grande variedade de habilidades relacionadas ao desenvolvimento cognitivo,

social e emocional, exploradas em um amplo leque de possibilidades.”



ANEXO 2

Lista de episodios da primeira temporada e palavras trabalhadas:

1- Cadé os meus sapatos?- “exasperado”

2- Fermento demais - “apuros”

3- O solo do Tyler - “magnifico”

4- Pinky e o Jacaré Insolente - “insolente”

5- Tyler e a tripulagdo pirata - “estimulante”

6- Os dinossauros sumiram - “investigar”

7- Pintura com pizza - “obra-prima”

8- Festa animal - “comemoracgao”

9- Quero ser alta - “gigantesco”

10-Gente nas nuvens - “perturbagao”

11-A fantasia assustadora - “aterrorizante”

12-A senhorita Zero - “algazarra”

13-Tyler super-herdi -“embasbacado”

14-Mini Pinky - “encolher”

15-Tyler e o video-game - “vidrado”

16-A limpeza - “responsabilidade”

17-Pinky e o espaguete - “estupendo”

18-0 jogo de futebol -“entusiasmado”

19-0 copo do dragéo - “calamidade”

20-Tyler ndo quer tomar banho - “medonho”
21-Dias de chuva -“cacofonia”
22-Um dia complicado -“‘imperturbavel”
23-Roupa de festa - “elegante”
24-Um dia de raspadinha -“bizzaro”
25-0 concerto de Pinky -“experiéncia”
26-Onde esta o queijo -“culpado”
27-E preciso experimentar -“apetitoso”
28-As coépias de Pinky -“duplicar”
29-Brinquedos demais - “acumular”
30-Sonic Zomm o super-herdi - “incrivel”
31-Pinky pula-pula -“habitat”



32-0 grande aquario -‘imenso”

33-Pinky e a baba - “cético”

34-A meia da sorte - “decifrar”
35-Saudade de casa -“agenda’

36-0 talento de Pinky -“talento”

37-A corneta perdida -“desaparecer”
38-A super-familia de Tyler - “xilofone”
39-Sorvete derretido -“profissional”
40-Ossos e mais 0ssos -“montar”
41-Superstar - “uculele”

42-0O fenbmeno cor-de-rosa - “fenbmeno”
43-Sobre duas rodas -“impetuoso”
44-Esta na hora de dormir - “estragar”
45-0 dentinho mole - “labirinto”
46-Pense rosa - “voraz”

47-A primeira viagem de avi&o - “apreensivo”
48-Pinky e o castelo de casa - “cauteloso”
49-A camisa do papai - “persistente”
50-Volta as aulas - “apreensivo”
51-Clube dos chifres - “ridiculo’
52-Catapora colorida - “frustrado”



